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R O b O té I Chris Wedge et Carlos Saldanha

Rodney est un jeune robot plein d’idées inventives, mais son village est trop petit pour ses réves. Il décide
de partir pour la grande ville rencontrer Bigweld, le plus génial inventeur et bienpaiteur de tous les
robots, pour lui proposer ses services. En chemin, il rencontre la bande des Rouillés et ensemble ils
appronteront le terrible Ratchet qui a pris le

contréle des entreprises Bigweld et dont le

plan diabolique menace le monde des

robots.

Petites histoires de robots B




Origine du pilm:

Etats-Unis (United States o America): république pédérale limitée par le Canada

et le Mexique, I’Atlantique et le Pacijique, constituée par 50 états avec l’Alaska
et les iles Hawaii, 9 363 353 km?; 252 800 0oo habitants (Ameéricains).
Capitale : Washington. Langue : Anglais ; Monnaie: Dollar

Les Realisateurs

Chris Wedge est diplomé en animation
par ordinateur. Il débute sa carriere
comme animateur sur Tron (1982).
Co-fondateur des studios d’animation
Blue Sky en 1987, Chris Wedge colla-
bore ensuite a I’animation de Joe’s
apartment (1996), puis a celle d’Alien,
la résurrection (1997). En 1998, il passe
a la réalisation avec le court-métrage
d’animation Bunny, rtécompensé d'un
Oscar. Il réalise en 2002 L’Age de glace
avec Carlos Saldanha, puis Robots.
Ensemble, ils préparent L’Agedeglace 2.

Point cinema

Le premier film d’animation réalisé
par le Département Animation de
Fox est Anastasia (1997) de Don
Bluth et Gary Goldman. Il remporte
un vrai succes. Deux ans plus tard, les
studios d’animation de la Twentieth
Century Fox rachetent le Studio Blue
Sky et décident de mettre en chantier
un nouveau film : ce sera Titan A.E.
(2000), toujours réalisé par Don
Bluth et Gary Goldman. Mais le film
est un échec et le Département
Animation menace de fermer. Chris
Wedge et Carlos Saldanha propo-
sent alors L’Age de glace au studio
qui, malgré ses difficultés, accepte de
le produire. Le succes estimmense::

A voir:

Les 6 épisodes de La Guerre des étoiles

Le Géant de fer, Brad Bird (1999)

Titan A.E., Don Bluth et Gary Goldman (2000)

A lire:

Super Robot, Dominique Maes (Kaleidoscope)

Matilda la petite robote, Philip Newth (Castor Poche)

Le Probleme avec mon pere, Babette Cole (Seuil Jeunesse)
Les Robots, Collectif - livre coffret (Hatier)

Frankenstein, Mary Shelley
A-consulter:

Le site du film www.robotsmovie.com

et www.robopolis.com
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Titulaire d’'une maitrise d’animation,
Carlos Saldanharejoint les rangs du stu-
dio Blue Sky en 1993. Il y supervisera
les séquences d’animation de Joe’s
apartment en collaboration avec Chris
Wedge, puis dirigera les scénes ani-
mées de La Guerre des fées de Michael
Ritchie en 1997 et de Fight club (la
sceéne des pingouins) de David Fincher
en 1999.

le film rapporte pres de 180 millions
de dollars de recettes, soit trois fois
le budget initial. Il permet ainsi de
sauver le Département Animation de
Fox.

Apres la banquise de L’Age de glace,
Chris Wedge décide de s’intéresser au
monde des robots. Il raconte : «II
fallait d’abord définir un cadre, et j’ai
pensé qu’un monde mécanique serait
propice a mon imagination. Les robots
ont inspiré quantité de films, princi-
palement de science-fiction, mais avec
William Joyce, le célebre auteur et illus-
trateur de livres pour enfants avec qui
j'ai eu l'idée de faire le film, nous sou-
haitions créer quelque chose: un monde
de fantaisie, haut en couleur, peuplé de
personnages mécaniques. Ce serait donc

purement artificiel, créé pour la cir-
constance. Nous ne pourrions donc
nous appuyer sur aucune image de ré-
férence : pas question de reproduire un
paysage glaciaire, des poissons, des
fourmis, etc... »

Pour préparer le film, William Joyce
effectue un travail de recherches
dans divers lieux réunissant des ma-
chines ou des accessoires méca-
niques : des usines, des quincailleries,
des décharges industrielles, mais
aussi.. dans sa propre cuisine, ou il
s’intéressa de pres a son hachoir et sa
gaufreuse électrique !

RUBRIQUE JEU

Symboles :

Retrouve la devise de Bigweld en deéchifjrant ce
message:




