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1803, sur les cotes des Cornouailles. Le Kid, un gamin de quinze ans, s’échappe de l'orphelinat de
Glendurgan. Il ne sait rien de son enfance et ne connait méme pas don vrai nom. Sa seule richesse
est la carte d’une ile au trésor tombée du livre de Black Mor, un célebre pirate auquel il souhaiterait
ressembler. Avec deux pillards d’épaves, Mac Gregor et La Ficelle, Le Kid s’empare du bateau des

garde-cotes et se lance a la recherche de
la pameuse ile a l’autre bout de [’Océan
Atlantique. Mais rien ne se passe comme

dans les livres de pirates...

Aux commandes de
“La Fortune”

Le jeune héros de L’ile de Black Mor
souhaite suivre les traces des grands
marins légendaires dont il a Iu I’his-
toire dans les livres. Pour retrouver
I'ile de ses réves, le Kid dérobe dans le
port le bateau des garde-cotes. La
Fortune est un voilier de 18 metres,
tres rapide, appelé « Cutter » avec lequel
les garde-cotes pourchassaient les
contrebandiers. Sa voilure se compose
de trois focs al’avant du bateau, de la
grand-voile, d’'une voile de fléche et
d'une «voile de fortune » qui permet
d’augmenter sa vitesse en cas de dan-
ger.

La navigation

Pour naviguer, notre apprenti marin
doit'connaitre parfaitement le ciel, le
vent, les vagues etles courants. Le Kid
s’oriente en se repérant al’aided’une
carte quadrillée par des lignes imagi-
naires horizontales et verticales: Les
premieres sont appelées « paralleles »
et les secondes sont nommeées « lon-

gitudes ». Elles sont toutes numéro-
tées. Ainsi, notre héros pense que1'ile
d’Erewon se situe sur le 25¢ parallele a
7° de longitude Ouest. 11 utilise éga-
lementla boussole qui indique le Nord
et des instruments de mesure comme
le sextant quil’aide a déterminer ’en-
droit du globe ot il se trouve en se ré-
férant a la lumiere des astres ou le
compas qui lui permet de calculer les
distances sur la carte.

Le langage des marins

Le langage maritime est codé. Le Kid
doit connaitre ces codes pour donner
ses ordres al’équipage. Chaque partie
du navire posseéde un nom précis,
chaque manceuvre également.
« Larguez les amarres » indique qu’il

faut détacher les cordes qui retiennent
le navire au quai. « Hisser la grand-
voile » signifie la fin des manceuvres
pour quitter le port et le début du
voyage. La proue désigne l’avant
du bateau et I'arriere s’appelle la poupe.
Et le fameux « coup de tabac »
signale un fort coup de vent avec orage
et mer déchainée.

Les superstitions

Les marins de cette époque devaient
affronter mille dangers : tempétes,
pirates... Ils étaient tres superstitieux.
Dans le film, I’équipage de La Fortune
ne veut pas de Petit Moine a bord car
ils considérent que la présence d'une
femme est toujours source de pro-
blemes. Beaucoup d’autres supersti-
tions existent comme ne jamais man-
ger du lapin sur un bateau ;
embarquer, ni débarquer du pied
gauche. Les marins sont aussi tres
attentifs a certains signes: perdre le
seau du bord est considéré comme
un mauvais présage.
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